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Cel:
Rozwijanie pojęć matematycznych (liczenie, klasyfikowanie, porównywanie, rytmy, orientacja przestrzenna) poprzez zabawy sensoryczne, ruchowe i tematyczne, dostosowane do wieku przedszkolnego (3–6 lat).
Główne założenia:
· Nauka przez zmysły – dotyk, wzrok, słuch, ruch.
· Wprowadzenie pojęć matematycznych w sposób doświadczalny, a nie abstrakcyjny.
· Angażowanie codziennych sytuacji (np. zakupy, kuchnia, porządki) jako okazji do nauki matematyki.
· Stworzenie "królestwa" lub mapy matematycznych krain – każda z nich odpowiada innej dziedzinie matematyki.

Przykładowe „krainy” i aktywności:
1. Kraina Liczbowego Lasu
· Zabawy z naturalnymi liczmanami (kamienie, kasztany, szyszki)
· Liczenie kroków, skoków, klaśnięć
· Rzucanie kostką i dobieranie tylu przedmiotów, ile oczek
2. Kształtowa Polana
· Rozpoznawanie i układanie figur geometrycznych z materiałów sensorycznych (filc, gąbka, sznurek)
· Zabawy z układankami, dopasowywankami
· Tworzenie obrazków z figur
3. Waga Królowej Równowagi
· Zabawy z wagą szalkową – ważenie piasku, koralików, klocków
· Porównywanie „więcej – mniej – tyle samo”
4. Zagadkowe Zakupy
· Zabawy w sklep – liczenie „pieniędzy”, ważenie „towarów”, klasyfikowanie produktów
· Posługiwanie się pojęciami: cena, ilość, większy/mniejszy

· Metody i formy:
· Zabawy konstrukcyjne, ruchowe, manipulacyjne
· Gry dydaktyczne (autorskie i gotowe)
· Praca w małych grupach i indywidualna
· Współpraca z rodzicami (np. tworzenie domowych gier matematycznych)

Rezultaty:
· Lepsze zrozumienie pojęć matematycznych
· Rozwój logicznego myślenia, koncentracji i sprawności manualnej
· Większe zainteresowanie matematyką poprzez zabawę











